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الالعاب التعلٌمٌة -رابعا:  

من خلال التعرٌفات المختلفة للعب التً وردت فً الأدب التربوي، ٌتضح أن اللعب 

نشاط هدفه تسهٌل عملٌة التعلم بما ٌحقق الأهداف المرجوة شرٌطة أن ٌتوافر فٌه ما 

     :ٌأتً

 1-نشاط قد ٌكون حراً أو موجهاً 

ٌمارسه فرد أو مجموعة من الأفراد-9  

النشاط فً اللعب قد ٌكون حركٌاً أو ذهنٌاً -3   

للعب قواعد محددة تحث على التنافس سواءً أمَع الآخرٌن أم مع الذات-4   

ٌثٌر المتعة فً نفس الفرد -5   

ٌنمً القدرة على التواصل مع الآخرٌن-6   

ٌتعلم الطفل من خلال اللعب -7   

مقابل شخص ، أو مجموعة وتعرف اللعبة التعلٌمٌة بأنها نشاط بٌن فرٌقٌن) شخص 

مقابل مجموعة ( لتحقٌق هدف ) معرفً / وجدانً( فً ضوء بعض القواعد وهناك 

 . فائز

: الألعاب التعلٌمٌة والنظرٌات التربوٌة  

تنوعت النظرٌات التربوٌة التً تناولت اللعب بتنوع وجهات النظر التربوٌة حول 

بٌن تلك النظرٌات نظرٌة تفسٌره ، وخصائصه، ودوره فً تربٌة الطفل ، ومن 

، التً أكدت على علاقة اللعب بنمو الذكاء ، حٌث حدد لكل مرحلة  Piaget بٌاجٌه

عمرٌة نوعاً من اللعب ٌناسبها ، كما أكد بٌاجٌه على أن هناك فوائد بٌولوجٌة 

واضحة للعب باعتباره وسٌلة لفهم المواقف والخبرات الجدٌدة ، فهو مظهر من 

م 9222لً ،إذ ٌبدأ عند الطفل من أول مراحل حٌاته ) سلوم ، مظاهر النمو العق )  

على الخبرة الملموسة للمتعلم وممارسته لها، وعلى  ( Bruner ) كما ركز برونر

لعبة المواد التعلٌمٌة ، وقدم ثلاث مراحل ، ٌسمٌها البعض استراتٌجٌات الفهم، 

ً ث مراحل وهوتتمٌز استراتٌجٌة برونر للألعاب بأنها تشتمل على ثلا  
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مرحلة اللعب التمثٌلً العلمً : فً هذه المرحلة ٌستغل الطفل الأدوات والمواد 

احركٌالبٌئٌة بطرٌقة مباشرة ، حٌث إن سلوك الطفل ٌقوده إلى تمثٌل الأشٌاء تمثٌلا   

مرحلة الألعاب التمثٌلٌة الصورٌة : هً مرحلة تكوٌن الصور العقلٌة للأشٌاء  -

بدون التفاعل أو التعامل معها المادٌة المحسوسة   

مرحلة الألعاب التمثٌلٌة الرمزٌة : حٌث ٌتعامل الطفل مع الكلمات والرموز  -

    والأشٌاء المجردة بصورة مباشرة دون اللجوء إلى استحضار الصور المادٌة

كما ٌتفق برونر وبٌاجٌه فً أن الألعاب أساسٌة وضرورٌة للنمو العقلً وتكوٌنه ، 

مو وتتطور بصورة مباشرة جنباً إلى جنب مع التكوٌن العقلً للطفل،وقد وأنها تن

حدد جانٌٌه طبٌعة لعب الطفل فً كل نمط من أنماط التعلم الثمانٌة ابتداءً من التعلم 

م1296الإشاري إلى تعلم حل المشكلات )بل ،  )     

فقد استخدم الرائدة فً مجال الألعاب التعلٌمٌة ،  ( Dienes ) وتعد نظرٌة دٌنز

دٌنز خبراته فً تدرٌس الرٌاضٌات ، وسٌكولوجٌة التعلم فً تطوٌر نظام لتدرٌسها 

وقد طور نظامه الذي أسس جزئٌاً على سٌكولوجٌة التعلم لدى بٌاجٌه فً محاولة  

   منه لجعل مادة الرٌاضٌات أكثر تشوٌقاً وأٌسر تعلماً 

ً ست مراحل متعاقبة تتشابه إلى حٌث ٌعتقد دٌنز أن تعلم المفاهٌم الرٌاضٌة ٌتم ف

  حد ما مع مراحل بٌاجٌه للنمو المعرفً وهذه المراحل هً

البر مباشرة وغٌر موجهة تسمح للطوهو أنشطة غٌ     (Free play ) اللعب  -

ممرحلة هامة من مراحل تعلم المفهوبالتجرٌب،وتعد هذه المرحلة  الحر    

 ٌتم فٌها ملاحظة الأنماط فً المفهوم 

وٌلاحظ الطفل فٌها أن هناك قواعد محددةالالعاب :         

 

( Searching Communalities ) : البحث عن الخواص المشتركة   

ربما لا ٌستطٌع الطلبة اكتشاف البنٌة الرٌاضٌة التً تشترك فٌها كل مكونات  

المفهوم حتى بعد قٌامهم بالألعاب ، وٌقترح دٌنز أن ٌساعد المعلمون الطلبة على 

 اكتشاف الخواص العامة للمفهوم

بعد ملاحظة العناصر المشتركة للمفهوم ، ٌحتاج الطلبة لمعرفة مثال واحد التمثٌل : 

  للمفهوم ٌجمع كل الخصائص المشتركة
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: ( Symbolization )  الترمٌز   

ٌحتاج الطالب فً هذه المرحلة إلى تكوٌن الرموز اللفظٌة والرٌاضٌة المناسبة 

عن المفهوم لوصف ما فهمه  

 : ( Formalization )   التشكٌل أو الصٌاغة الشكلٌة    

 بعد أن ٌتعلم الطلاب المفهوم ، علٌهم ترتٌب خصائص هذا المفهوم ومعرفة نتائجه

بأهمٌة الألعاب فً تعلم المفاهٌم الرٌاضٌة من خلال  ( Dienes ) كما ٌعتقد دٌنز

حدد ثلاثة أنواع للألعاب : أولها الألعاب المراحل الست السابقة لتنمٌة المفهوم ، وقد 

التمهٌدٌة التً ٌقوم بها الطلاب من أجل الفهم وبدون توجٌه من المعلم ، وغالبا ما 

، وٌقوم الطلاب بتكوٌنها وهً إما ألعاب فردٌة أو  ( Informal )تكون غٌر رسمٌة

وهً تلك  :( Structured)جماعٌة، وثانٌها الألعاب التعلٌمٌة أو الألعاب المنظمة

الألعاب التً تستخدم فً المرحلة الوسطى من تعلم المفهوم ، حٌث ٌقوم الطلاب 

بفرز العناصر التً تكون المفهوم ، وثالثها ألعاب الممارسة أو الألعاب التدرٌبٌة : 

 وتستخدم فً التدرٌب على حل المسائل، وفً مراجعة المفاهٌم أو تطبٌقها

(م 1296) بل ،    

دٌنز لتعلم الرٌاضٌات من أربعة مبادئ أساسٌة هً : مبدأ  وتتكون نظرٌة

الدٌنامٌكٌة، ومبدأ التفكٌر الإدراكً ، ومبدأ التغٌر الرٌاضً ، ومبدأ البنائٌة أو 

 . التكوٌنٌة

وٌنص مبدأ الدٌنامٌكٌة على أن كل التجرٌدات ومنها التجرٌدات الرٌاضٌة أساسها 

 ، أي فهم الأفكار والمفاهٌم الرٌاضٌة الخبرات الحسٌة التً ٌمارسها الطفل فعلاً 

ٌأتً عن طرٌق تجرٌد هذه الفكرة أو المفهوم من عدد من الأشٌاء ، وتمر عملٌة فهم 

  الفكرة فً ثلاث مراحل متعاقبة ومستمرة كما ٌلً

المرحلة الأولى : وتسمى بالمرحلة التمهٌدٌة أو مرحلة اللعب ، ومن خلال هذا 

لبعض مكونات فكرة ما اللعب ٌتعرض الطفل دائماً    

المرحلة الثانٌة : حٌث تبدأ مع بداٌة تدرج الطفل فً ملاحظة بعض خواص أو 

مكونات فكرة أو مفهوم ما ، وتستخدم الألعاب البنائٌة فً هذه المرحلة ، فٌعطى 

 الطفل مهاماً تمده بالخبرات المباشرة لبناء المفهوم حتى ٌتم تعلمه
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هذه المرحلة عندما ٌستوعب الطالب الفكرة أو المفهوم المرحلة الثالثة : وتأتً 

وتصبح كلها ذات معنى بالنسبة له . وفً هذه المرحلة ٌمارس الطالب بعض 

الألعاب التً تساعده على إرساء البصٌرة الرٌاضٌة ؛ لأن المفهوم لا ٌصبح فعلٌا 

(م 9221حتى ٌمكن استخدامه فً مواقف مختلفة ) الأمٌن ،   

 

علٌمٌة وتدرٌس الرٌاضٌاتالألعاب الت  

 للألعاب التعلٌمٌة أهمٌة كبرى فً التربٌة وبخاصة فً تعلٌم وتعلم الرٌاضٌات فهً

تنمً مهارات حل المسائل الرٌاضٌة ، تجسد المجردات ، تعمل على نقل أثر التعلم 

بما ٌتفق مع مفهوم التربٌة المستمرة وذلك من خلال : استمرارٌة التعلم ، التعلم 

 ، ربط التعلم بالحٌاة ، و تستثٌر دافعٌة المتعلم و تعمل على نقل أثر التعلمالذاتً

(م 9229عفانة،  )  

كما أن الطاقة التعلٌمٌة والنفسٌة والجسمٌة التً ٌبذلها الطفل أثناء التعلم من خلال 

اللعب ، تفوق بكثٌر الطاقة التً ٌبذلها فً التعلم بالطرٌقة العادٌة ، وبالتالً فان ذلك 

نعكس على تحصٌله الدراسً فً هذه المادة بصورة واضحة ) بلقٌس ومرعً ، ٌ

م( . كما أن اللعب ٌشبع رغبة الأطفال فً الاكتشاف وحب الاستطلاع ،  1297

وذلك باكتشافهم للعالم الذي ٌحٌط بهم، وعلاقات الأفراد مع بعضهم بعضاً ) مٌلر ، 

ب المنطق ٌمكن أن تساعد بصورة م( . كما أن الألعاب الإجرائٌة ، أو ألعا 1297

واضحة على تحفٌز الأطفال على استٌعاب الأفكار المجردة ، وتطوٌر قابلٌتهم على 

م ( ، كما أن للألعاب التعلٌمٌة دوراً فً 1292تكوٌن الصور الذهنٌة )الٌونسكو، 

تنمٌة مهارات الملاحظة والتحلٌل والتصنٌف والتركٌب والاستنتاج والإبداع  

(م1297،  الدمرداش  )  

 وٌمكن تقسٌم الألعاب فً مجال الرٌاضٌات فً ضوء مجموعة من المعاٌٌر أهمها

 1- المواد المستخدمة فٌها مثل ألعاب اللوحات و ألعاب البطاقات و قطع النرد

الأنشطة المنتظمة فً اللعبة مثل الألعاب العشوائٌة والألعاب الاحتمالٌة والألعاب -9

  التخمٌنٌة

بة مثل المسابقات الفردٌة ومسابقات الفرق أو اللاتنافسٌةطبٌعة اللع  3-  

الأهداف المتوقع أن ٌحققها الطلاب من خلال ممارسة اللعبة -4  

( م 9229عفانة، ) 
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م( الألعاب التعلٌمٌة فً مجال الرٌاضٌات إلى ستة أنواع 1296وقد قسم بل )    

تقوم على مبدأ التعاون،  لحل الألغاز أو المغالطات ) المتناقضات ( : حٌثالالعاب 

ولٌس التنافس ، وٌطبق فٌها مفاهٌم ومهارات رٌاضٌة حٌث ٌكتشف الطلبة من 

 خلال ذلك أشٌاء جدٌدة

ألعاب اكتشافٌة ) البحث عن السبب ( : تتضمن تحلٌلاً لعملٌات رٌاضٌة ، وتطبٌقاً 

 لمهارات ومفاهٌم مع خبرات الطالب السابقة

وهً ألعاب تساعد الطلبة على اكتشاف التعمٌمات ألعاب البحث عن النمط :  -ج

 .والأنماط الرٌاضٌة ، وعلى زٌادة فهمهم للمبادئ والمفاهٌم الرٌاضٌة

ألعاب للتدرٌب على المهارات : حٌث تسعى إلى إٌصال الطالب إلى التمكن من  -د 

تاستخدام المهارات الرٌاضٌة ، وهً أكثر أنواع الألعاب فائدة فً تدرٌس الرٌاضٌا  

ألعاب التخمٌن لتعلم المفاهٌم والمبادئ : وتستخدم عادة فً تدعٌم المفاهٌم  -هـ 

والمبادئ وتنمٌة قدرات الطلبة على التقدٌر التقرٌبً وٌمكن أن تحقق أهدافاً معرفٌة 

 تشتمل على التذكر والفهم والتطبٌق والتحلٌل

هامة فً برامج ألعاب لتعلٌم التقدٌر: وتسهم فً تطوٌر إحدى المهارات ال -و 

 الرٌاضٌات وهً مهارة التقدٌر

وقد قام الباحث باستخدام مزٌج من الألعاب السابقة حٌث ركز على الألعاب 

  الاكتشافٌة وتنمٌة التقدٌر والتدرٌب على المهارات والبحث عن نمط

الخلاصة: أكد العلماء على أهمٌة الألعاب التعلٌمٌة فً التدرٌس ، وأنها تثري 

لمجردة وتحولها إلى مفاهٌم حسٌة ، وتجعل التعلم مشوقالمفاهٌم ا  

بعض الالعاب التً ٌمكن استخدامهاوفٌما  ٌلً   

لعبة ترتٌب العقود   -1                                    
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: المرحلة  

. الصفوف المبكرة من المرحلة الابتدائٌة  
: الهدف  

. ترتٌب العقود تصاعدٌا أو تنازلٌا  
المستخدمةالأدوات  : 

شمع -تغلٌف حراري -ورق من الكرتون المقوى بألوان مختلفة . 

 :مرحلة الاستخدام
التقوٌم -العرض  

 : فكرة العمل

 . نرسم خلفٌة جذابة مناسبة للتلمٌذة وٌرسم سهم ٌوضح اتجاه الترتٌب ·

 . تغلف حرارٌا ثم ٌثبت الشمع على قوس الرحمة ·

فً كل غٌمة عقد من العقودنرسم غٌوم على ورق مقوى ثم تكتب  · . 

 . تقص وتغلف حرارٌا وٌثبت الشمع خلف كل غٌمة ·
السهمه ترتب التلمٌذة العقود حسب تسلسلها تصاعدٌا أو تنازلٌا حسب اتجا   

 
 

لعبة اٌام الاسبوع -9  

 
 

 :المرحلة

 .الصفوف المبكرة من المرحلة الابتدائٌة

 :الهدف

 .ترتٌب أٌام الأسبوع حسب تسلسلها

 :الأدوات المستخدمة

شمع -تغلٌف حراري-ورق من الكرتون المقوى بألوان مختلفة . 

 :مرحلة الاستخدام
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التقوٌم -الغلق . 

 : فكرة العمل

 . نطبع على ورق مقوى رسم ٌشبه الشكل المقابل بألوان جذابة ·

 . ٌكتب ٌوم من أٌام الأسبوع فً كل شكل ·

 . تغلف حرارٌا ثم ٌثبت الشمع خلف كل ٌوم ·

 .نرسم على ورق مقوى ملون أسهم توضح اتجاه ترتٌب أٌام الأسبوع ·

 .تغلف حرارٌا وٌثبت الشمع ·
  تقرأ التلمٌذة وترتب الأٌام حسب تسلسلها

لعبة تطابق العدد مع مدلوله -3  

 
 

 : الهدف

 .أن ٌطابق الطفل العدد مع مدلوله من خلال الحشرات البلاستٌكٌة -

 :طرٌقة العمل
باختٌار احدى البطاقات المرقمة ثم ٌذكر العدد الذي علٌها، فٌضع ٌقوم الطفل 

الحشرات البلاستٌكٌة على السلة المرسومة فً البطاقة حسب العدد الموجود فً 
  الأعلى من البطاقة
 :المواد المستخدمة
دبطاقات أعدا –حشرات بلاستٌكٌة  سلة صغٌرة تحمل  

لعبة اشهر السنة-4  
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 :المرحلة
المبكرة من المرحلة الابتدائٌةالصفوف   

 :الهدف
 ترتٌب الأشهر حسب تسلسلها

 :الأدوات المستخدمة

خٌط -دبابٌس قابلة للثنً  -تغلٌف حراري-ورق من الكرتون المقوى بألوان مختلفة . 

 :مرحلة الاستخدام
 التقوٌم

 : فكرة العمل

 . نرسم مجموعة من الأشكال وٌكتب داخلها أسماء الأشهر ·

ه الأشكال على ورق مقوى بلون مختلفنلصق هذ · . 

 . تغلف حرارٌا ثم تثبت الدبابٌس وتثنى أطرافها ·

 .نقوم بربط الخٌط عند أول شهر وٌترك باقً الخٌط متدلٌا ·

تقوم التلمٌذة بترتٌب الأشهر حسب تسلسلها عن طرٌق لف الخٌط حول هذه  ·

بالدبابٌس بالترتٌ  

لعبة الاشكال المتطابقة -5  

 
 

 :المرحلة
 الصفوف المبكرة من المرحلة ورٌاض الأطفال

 :الهدف
 اكتشاف الأشكال المتطابقة

 :الأدوات المستخدمة

لاصق من الجهتٌن -تغلٌف حراري-و رق من الكرتون المقوى بألوان مختلفة . 
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 :مرحلة الاستخدام
التقوٌم -الغلق  

 

 : فكرة العمل

مقوى.تغلف حرارٌانرسم حدود بعض الأشكال الهندسٌة على ورق  · . 

 .نرسم مجموعة من الأشكال الهندسٌة على ورق مقوى ملون ثم تقص ·

 .ٌثبت اللاصق خلفها ·

 .تبحث التلمٌذة عن الشكل المطابق له وتثبته علٌه ·
لعبة نشر الاعداد -6  

 
 

 :المرحلة
 الابتدائٌة الصفوف المبكرة

 :الهدف

 .نشر الأعداد ـ قراءة وكتابة عدد منشور

 

 :المواد المستخدمة
عمودٌن من الحدٌد ) أو البلاستٌك أو الخشب ( ـ خٌط ـ فلٌن ـ بطاقات لبعض 
الأرقام والأعدادـ بطاقات لإشارة ) + ( ـ مشابك صغٌرة ـ لاصق من الجهتٌن 

 .*شفاف

 :مرحلة الاستخدام
 التقوٌم

 :فكرة العمل

 . ٌثبت العمودٌن على فلٌن أو خشب كقاعدة ·

مودٌن بخٌط مشدودنصل بٌن الع ·  . 

ٌطلب من الطالبة نشر عدد ما باستخدام بطاقات الأرقام و إشارة ) + ( على  ·

 . الحبل بواسطة المشابك الصغٌرة
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وبالعكس تعطى الطالبة عدد منشور على الحبل وٌطلب منها قراءة أو كتابة  ·

·العدد للعبة بحٌث تثبت الإجابة الصحٌحة فً بطاقة التقوٌم الذاتً باللاصق * خلف ا

  تطلع علٌها الطالبة بعد الانتهاء لتدقٌق إجابتها
ربط أ * ب بالشبكة -7   

 
 

 :الهدف
ب( بالشبكة× ربط ) أ   

 :المواد المستخدمة
لاصق  -ورق من الكرتون المقوى ملون ) أو فلٌن مرن ( ـ تغلٌف حراري ـ دبابٌس

قاعدة من الفلٌن السمٌك -من الجهتٌن شفاف* .  

خداممرحلة الاست : 
 العرض والتقوٌم

 :فكرة العمل

نقص من ورق الكرتون المقوى المغلف حرارٌا ً مجموعتٌن من المستطٌلات  ·

بحٌث ٌكون عرضها صغٌر جدا، وتثبت )  ( بلونٌن مختلفٌن ) أصفر ، أخضر

 .*كمجموعتٌن منفصلتٌن ( جانبا ًعلى اللوحة باستخدام اللاصق

طالبة تثبٌت أربعة مستطٌلات من اللون ( بالشبكة ٌطلب من ال6×  4لربط )  ·

الأخضر بشكل رأسً على القاعدة ، وتثبٌت ستة مستطٌلات من اللون الأصفر 

 . بشكل أفقً بحٌث تتقاطع مع المستطٌلات ذات اللون الأخضر

 .ٌطلب من الطالبة تثبٌت دبابٌس على نقاط التقاطع ثم عدها ·

ٌساوي عدد نقاط التقاطع ،  وتكتشف أنه 6×4نسأل الطالبة عن حاصل ضرب  ·

ب ( بالشبكة× تكرر العملٌة بأعداد أخرى ، وهكذا ٌتم ربط ) أ  . 
تثبت الإجابة الصحٌحة فً بطاقة التقوٌم الذاتً باللاصق* خلف اللعبة، بحٌث تطلع 

 .علٌها الطالبة بعد الانتهاء من الإجابة لتدقٌق إجابتها
 


